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Regulamin
BEST Archithon 2023

§ 1. Postanowienia ogolne

. Niniejszy regulamin, okre$la warunki oraz zasady wedlug ktérych odbywac si¢ bedzie

konkurs (okreslany dalej jako ,,Archithon” lub ,,Wydarzenie”) realizowany w
ramach projektu BEST Archithon 2023

Wydarzenie jest realizowane w ramach projektu ,,Aktywizacja Mtlodziezy w
Samorzadach w woj. §laskim i matopolskim" organizowanym przez New Europe
Foundation.

Organizatorem konkursu jest Stowarzyszenie Studentow BEST Gliwice z siedziba
przy ul. Pszczynskiej 85/13, 44-100 Gliwice, NIP: 6312145378, okreslanym dalej jako
»Organizator”.

Oficjalna strona internetowa wydarzenia znajduje si¢ pod adresem:
https://archithon.bestgliwice.pl/.

Archithon rozpocznie si¢ w dniu 21.10.2023 r. i zakonczy si¢ dnia 22.10.2023 r. w
budynku "X" Wydzialu Architektury Politechniki Slaskiej przy ul. Ksiedza Marcina
Strzody 10/6, 44-100 Gliwice.

Archithon rozpocznie si¢ nie wczes$niej niz o godzinie 8:00 dnia 21.10.2023.
Przewidywany czas trwania Archithonu wynosi 31 godzin.

Aktualny harmonogram przedsiewziecia dostepny jest na oficjalnej stronie
internetowej wydarzenia.

wPartnerami” wydarzenia sg firmy, ktore na okreslonych warunkach wspotpracujg z
Organizatorem.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu wydarzenia oraz
harmonogramu wydarzenia bez podania przyczyny.

Tegoroczna edycja Konkursu sktada si¢ z dwoch Kategorii: ,,24-godzinna"
1,,6-godzinna".

Celem konkursu Archithon jest poszerzenie wiedzy architektonicznej oraz
inzynierskiej studentow, jak rowniez zmniejszenie dystansu miedzy Srodowiskiem
akademickim i biznesowym, a §rodowiskiem studenckim.

§ 2. Zasady uczestnictwa

Udziat w Archithonie jest bezptatny 1 dobrowolny.

Archithon skierowany jest do os6b posiadajacych peilng zdolno$¢ do czynnosci
prawnych oraz bedacych osobami pelnoletnimi, zwanych dalej ,,Uczestnikami”.
Uczestnicy biorg udzial w Archithonie wytacznie w ramach stworzonych przez siebie
zespotach (dalej ,,Zespol”), liczacych od 3 do 4 oséb.
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Warunkiem uczestnictwa w Archithonie jest dokonanie rejestracji poprzez prawidlowe
wypetnienie formularza rejestracyjnego dostgpnego na oficjalnej stronie internetowe;
wydarzenia.
Uczestnicy powinni posiada¢ status studenta studidow wyzszych pierwszego lub
drugiego stopnia na uczelni wyzszej w Wojewodztwie Slaskim. W celu wziecia
udzialu w Wydarzeniu uczestnik zobowigzany jest do okazania przedstawicielowi
Organizatora legitymacji studenckiej w dniu rozpoczecia Archithonu.
Kazdy uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednego Zespotu.
Kazdy Zespot moze wzig¢ udziat tylko w jednej Kategorii Konkursu.
Liczba miejsc jest ograniczona. W przypadku zgloszenia si¢ zbyt duzej liczby
Uczestnikéw, o pierwszenstwie uczestnictwa decyduje kolejnos¢ zgloszen.
Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej decyzji o przyjeciu kandydatury
Uczestnika.

§ 3. Konkurs

Celem Konkursu jest stworzenie Projektu w zespotach w czasie 24 badz 6 godzin, w
zalezno$ci od wybranej przez Uczestnika kategorii.

Rozpoczecie pracy nad Projektem rozpocznie si¢ przedstawieniem przez Organizatora
lub osobg przez niego wyznaczong tematu zadania konkursowego w danej Kategorii,
jego zatozen oraz zasad oceniania.

Projekt musi spetnia¢ zalozenia tematyczne podane na poczatku Wydarzenia.
Uczestnicy tworza Projekty od podstaw w czasie trwania Archithonu.

W ramach projektu niedozwolone jest przygotowywanie elementdw projektu przed
Wydarzeniem (z wylaczeniem gotowych, powszechnie dostepnych materiatéw) oraz
korzystania z pomocy o0sob trzecich (z wylaczeniem o0s6b pelniacych funkcje
mentoréw na wydarzeniu) .

Organizator zastrzega sobie prawo do zweryfikowania, czy elementy zaprojektowane
przez Uczestnikdw konkursu zostaty stworzone w ramach Archithonu.

Elementy uzywane w programach powinny by¢ na licencji umozliwiajacej darmowe
zastosowanie w projektach komercyjnych, nie tylko do wlasnego uzytku.

Podczas koncowej prezentacji zespoly pokazuja projekty, ktore udato si¢ wykona¢ w
ramach Archithonu.

Kazdemu Zespotowi przysluguje 6 minut na zaprezentowanie rozwigzania zadania
konkursowego.

Organizator zastrzega sobie prawo do niewylonienia laureatow w przypadku
stwierdzenia, i1z opracowane przez UczestnikOw rozwigzania projektowe w
dostatecznym stopniu nie spetniaja powyzszych kryteriow.

»sMentorami” sg osoby specjalizujace si¢ w dziedzinie architektury. Zadaniem
Mentoréw w czasie Archithonu jest wsparcie Uczestnikdw, udzielanie porad,
naprowadzanie na wlasciwe rozwigzania oraz udzielanie odpowiedzi na ich pytania.
Kazdy zespo6t otrzyma mozliwos¢ skorzystania ze wsparcia Mentordw.

W czasie trwania Archithonu wyznaczone zostang godziny w Harmonogramie
Wydarzenia, podczas ktorych grupy beda miaty mozliwos¢ skorzystania z konsultacji
mentorskich.
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Dostarczone do oceny Projekty muszg zosta¢ przygotowane w jezyku polskim.
Uczestnicy Archithonu korzystaja z wilasnych zasobow sprzgtowych oraz
oprogramowania 1 innych niezbednych narzedzi.

Uczestnicy sg zobligowani do przestania materiatéw uzytych w projekcie na zdalne
repozytorium Organizatora do czasu prezentacji swoich rozwigzan.

Organizatorzy zapewniaja miejsce do przeprowadzenia wydarzenia, dostgp do sieci
internetowe] oraz elektrycznej, poczestunek oraz cieple i zimne napoje podczas
trwania wydarzenia.

§ 4. Bezpieczenstwo

. Uczestnicy sa zobowigzani przestrzega¢ zasad BHP i przeciw pozarowych oraz

regulamindw obowigzujacych na terenie obiektu, w ktorym organizowane jest
wydarzenie.
Na terenie wydarzenia obowigzuje absolutny zakaz spozywania napojow
alkoholowych i substancji odurzajacych, a takze bycia pod ich wplywem.
Korzystanie z materialéw nielegalnych, kontrowersyjnych lub w inny sposob
niedopuszczalnych w tym:

a. pornografii,

b. materialow promujacych narkotyki,

c. materiatbw zawierajacych tresci rasistowskie lub religijne,

d. materiatow prezentujacych obrazliwe tresci,

e. materiatow zwigzanych z polityka,
jest w czasie trwania Archithonu $cisle zabronione.

§ 5. Odpowiedzialnos¢

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody majatkowe lub niemajatkowe
poniesione przez Uczestnika w wyniku udzialu w Wydarzeniu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione, zgubione lub
skradzione podczas Wydarzenia.

Uczestnik pokrywa koszty wszelkich szkod wyrzadzonych podczas Wydarzenia na
terenie budynku.

§ 6. Zasady oceny projektow

. Laureatéw wydarzenia wytania ,,Jury”.

W sktad Jury wchodza wybrani przedstawiciele Politechniki Slaskiej, Uniwersytetu
Slaskiego oraz Partnerzy Wydarzenia.

Sktad Jury ogloszony zostanie nie p6zniej niz w momencie rozpoczecia Archithonu.
Jury zostanie powotane przez Organizatora.

Decyzje Jury zapadaja po zakonczeniu obrad. W przypadku podziatu glosow
cztonkéw Jury, wigzaca jest decyzja przewodniczacego z uwzglednieniem opinii
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pozostalych cztonkéw. Przewodniczacy wybierany jest przez czlonkéw Jury ze
swojego grona przed rozpoczeciem Archithonu.

Po uplywie wyznaczonego czasu zabronione jest dokonywanie jakichkolwiek zmian i
poprawek w przygotowanym rozwigzaniu. Zmiany i poprawki dokonane po uptywie
wyznaczonego czasu nie bedg brane pod uwage przez Jury.

Decyzja Jury jest ostateczna i1 nie podlega odwotaniom.

Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania dodatkowych nagrod po konsultacji
z Jury.

Wyniki konkursu zostang ogloszone przez Jury po zakonczeniu obrad.

Nagrody 1 dyplomy zostana wregczone uczestnikom na zakoficzeniu wydarzenia.

Jezeli Jury stwierdzi prawdopodobienstwo plagiatu badz brak w pelni samodzielnej
pracy, dana druzyna zostanie zdyskwalifikowana z konkursu.

§ 7. Dane Osobowe - klauzula informacyjna

Dane osobowe Uczestnika beda przetwarzane zgodnie z art. 13 Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony 0s6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektyw 95/46/WE przez
Organizatora jako administratora tych danych oraz odpowiednio 0s6b upowaznionych,
w szczegdlnosci Jury w celu rejestracji oraz udzialu w Wydarzeniu.

Dane osobowe Uczestnika beda przechowywane do zakonczenia Wydarzenia.
Organizator informuje, ze przetwarzane beda nastepujace kategorie danych
Uczestnikow: imig, nazwisko, adres poczty elektronicznej, numer telefonu, placowka
uczelniana, wydziat i kierunek studidw uczestnika, numer studenta.

Wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych Uczestnika na warunkach
podanych w Regulaminie jest dobrowolne, ale konieczne do wzigcia udzialu w
Wydarzeniu.

Kazdy Uczestnik, ktory przekazat Organizatorowi swoje dane osobowe ma prawo
dostepu do tresci swoich danych, ich aktualizowania, sprostowania, przenoszenia,
wycofania zgody, badZ ograniczenia ich przetwarzania. W tym celu prosimy o kontakt
mailowy na adres info@bestgliwice.pl.

Kazdy Uczestnik ma prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego - Prezesa
Urzgdu Ochrony Danych Osobowych.

Dane osobowe Uczestnika nie bgeda poddawane zautomatyzowanym podejmowaniu
decyzji, w tym o profilowaniu oraz nie bed¢ przekazywane do panstw trzecich.

. Udziat w Wydarzeniu oznacza zgode¢ na rozpowszechnianie przez Organizatora badz

na jego zlecenie wizerunku Uczestnika w celu promocji Wydarzenia poprzez
zamieszczanie zdje¢ 1 materialdéw filmowych na stronie internetowej Wydarzenia,
materialach 1 kanalach online oraz we wszelkich drukowanych materiatach
promocyjnych zwigzanych z wydarzeniem.

Zgloszenie uczestnictwa jest rOwnoznaczne z przeniesieniem autorskich praw
majatkowych do nagran i1 zdj¢¢ oraz wyrazeniem przez uczestnika zgody na ich
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rozpowszechnianie. Powyzsze ustalenia dotycza przypadku, gdy Uczestnik zostanie
sfilmowany lub sfotografowany podczas uczestnictwa w Wydarzeniu.

§ 8. Prawa autorskie

Wypracowane przez Zespoly w trakcie Archithonu Projekty sg ich wlasnos$cia.
Organizator nie ro$ci sobie praw do projektow opracowanych przez Uczestnikow w
trakcie Wydarzenia.

. Uczestnicy gwarantuja, ze przedstawione przez nich Projekty sg ich autorstwa lub
wspolautorstwa (w przypadku pracy zespotowej) i nie naruszajg jakichkolwiek praw
0sob trzecich.

Uczestnik jest odpowiedzialny wzgledem Organizatora i Partnerow za wszelkie wady
prawne Projektu, w szczegdlnos$ci za ewentualne roszczenia osob trzecich, wynikajace
z naruszenia praw autorskich lub innych praw oséb trzecich, w tym w zakresie
legalnosci oprogramowania i narzedzi uzytych do stworzenia Projektu. W przypadku
skierowania z tego tytulu roszczen przeciwko Organizatorowi, Uczestnik zobowigzuje
si¢ do ich catkowitego zaspokojenia oraz zwolnienia Organizatora od obowigzku
$wiadczen.

§ 9. Postanowienia koncowe

Udziat w Wydarzeniu jest jednoznaczny z akceptacja niniejszego regulaminu.

Zasady przeprowadzonego Wydarzenia okresla niniejszy Regulamin. Wszelkie
informacje o Wydarzeniu dostgpne w materiatach reklamowych maja jedynie
charakter informacyjny.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu.

Wszelkie przypadki, ktore nie sa bezposrednio okreslone w Regulaminie podlegaja
decyzji Organizatora.

Biorgc udziat w Wydarzeniu Uczestnik potwierdza, iz zapoznal si¢ z niniejszym
Regulaminem i w peini akceptuje jego postanowienia.

. Naruszenie przez Uczestnika ktoregokolwiek z postanowien niniejszego Regulaminu
upowaznia Organizatora do wykluczenia danej osoby z udzialu w Wydarzeniu i
powoduje utrate prawa do nagrody.

. Niniejszy regulamin zostaje udostgpniony uczestnikom do wgladu w czasie
Wydarzenia, a takze na oficjalnej stronie internetowej Wydarzenia.



